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La LOMLOE concede importancia a varios enfoques que resultan claves
para adaptar el sistema educativo a lo que de él exigen los tiempos a que nos
enfrentamos, uno de ellos es reconocer la importancia de atender al desarrollo
sostenible de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030. Asi, la educacion
para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial ha de incardinarse en los
planes y programas educativos de la totalidad de la ensefianza obligatoria,
incorporando los conocimientos, capacidades, valores y actitudes que
necesitan todas las personas para vivir una vida fructifera, adoptar decisiones
fundamentadas y asumir un papel activo —tanto en el ambito local como
mundial- a la hora de afrontar y resolver los problemas comunes a todos los
ciudadanos del mundo. La educacion para el desarrollo sostenible y para la
ciudadania mundial incluye la educacion para la paz y los derechos humanos,
la comprension internacional y la educaciéon intercultural, asi como la
educacion para la transicibn ecoldgica, sin descuidar la accion local,
imprescindibles para abordar la emergencia climatica, de modo que el
alumnado conozca qué consecuencias tienen nuestras acciones diarias en el
planeta y generar, por consiguiente, empatia hacia su entorno natural y social.

A si lo podemos encontrar en uno de sus principios en concreto en :

«r) La educacion para la transicion ecologica con criterios de justicia social
como contribucion a la sostenibilidad ambiental, social y econémica.»

A través del proyecto de centro se trabajara los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, haciendo méas hincapié en los objetivos ambientales: accion por
el clima, ecosistemas y vida submarina, aunque se trabajaran otra serie de
objetivos por su valor y posibilidades de trabajo desde la escuela.

OBJETIVOS GENRALES DE PRIMARIA.

i) Conocer los limites del planeta en el que viven y los medios a su alcance
para procurar que los recursos prevalezcan en el tiempo y en el espacio el
maximo tiempo posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido
hasta el momento y adquiriendo habitos de conducta y conocimientos propios
de una economia circular.

INCIDENCIA DEL PROYECTO SOBRE LAS COMPETENCIAS
COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA,
TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM).

La competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria (competencia STEM por sus siglas en inglés) entrafia la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y
representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria
para transformar el entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.



https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/
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La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el
razonamiento matematicos con el fin de resolver diversos problemas en
diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno
natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias,
incluidas la observacién y la experimentacion, con el fin de plantear
preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para poder interpretar
y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los
conocimientos y metodologias propios de las ciencias para transformar
nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las personas
en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

INCIDENCIA SOBRE LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS

Al completar la Educaciéon Primaria, el alumno o la alumna...

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de
los fendbmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento
como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, plantedndose preguntas y realizando experimentos sencillos de
forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o0 modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara
y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos
(dibujos, diagramas, graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica,
ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover
la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos, aplicando principios
de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

COMPETENCIA DIGITAL (CD).

Se inicia, en esta etapa, el proceso de alfabetizacion digital que conlleva,
entre otros, el acceso a la informacion, la comunicacién y la creacién de
contenidos a través de medios digitales, asi como el uso saludable y
responsable de herramientas digitales. Ademas, el uso y la integracién de
estas herramientas en las actividades, experiencias y materiales del aula
pueden contribuir a aumentar la motivacion, la comprension y el progreso en
la adquisicion de aprendizajes de nifios y nifias.




Incidencia sobre los descriptores operativos.

Al completar la Educacion Primaria, el alumno o la alumna.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias
sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras clave,
seleccion de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud
critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos
(texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso
de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor
de los contenidos que reutiliza..

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de
herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos
en entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcion de
hébitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles
(reutilizacion de materiales tecnoldgicos, programacion informatica por
bloques, robdtica educativa...) para resolver problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO Y LOS OBJETIVOS DE
DESARROLLO SOSTENIBLE.

Los retos del siglo XXI demandan que nuestro sistema educativo proporcione
las herramientas para que el alumnado pueda desarrollar su proyecto vital con
garantias de éxito. El area de Conocimiento del Medio Natural, Social y
Cultural se concibe como un ambito con el objetivo de que nifios y nifias
lleguen a ser personas activas, responsables y respetuosas con el mundo en
el que viven y puedan transformarlo, de acuerdo con principios éticos y
sostenibles fundados en valores democraticos.

En una sociedad cada vez mas diversa y cambiante es necesario promover
nuevas formas de sentir, de pensar y de actuar. El devenir del tiempo y la
interpretacion de la accion humana como responsable del cambio implican que
el alumnado tenga que adoptar un conocimiento de si mismo y del entorno que
lo rodea desde una perspectiva sistémica, para construir un_mundo _mas
justo, solidario, igualitario y sostenible. Esto supone también el
reconocimiento de la diversidad como riqueza pluricultural, la resolucién
pacifica de conflictos y la aplicacion critica de los mecanismos democraticos
de participacion ciudadana, todo ello fundamentado en la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos, en la Convencion sobre los Derechos del
Nifio, en los principios constitucionales, en los valores del europeismo y en el
compromiso civico y social.
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El alumnado debe adquirir los conocimientos, destrezas y actitudes
relacionados con el uso seguro y fiable de las fuentes de informacion y
con laeducacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania global, que
incluye, entre otros, el conocimiento e impulso para trabajar a favor de la
consecucioén de los Objetivos de Desarrollo Sostenible, el respeto por la
diversidad etnocultural y afectivo-sexual, la cohesién social, el espiritu
emprendedor, la valoracibn y conservacion del patrimonio, el
emprendimiento social y ambiental y la defensa de la igualdad efectiva
entre mujeres y hombres.

El desarrollo de una cultura cientifica basada en la indagacién forma una
ciudadania con pensamiento critico, capaz de tomar decisiones ante las
situaciones que se le planteen, ya sea en el ambito personal, social o
educativo. Los procesos de indagacion favorecen el trabajo interdisciplinar y la
relacion de los diferentes saberes y destrezas que posee el alumnado. Desde
esta Optica, proporcionar una base cientifica sélida y bien estructurada al
alumnado lo ayudara a comprender el mundo en el que vive y lo animara a
cuidarlo, respetarlo y valorarlo, propiciando el camino hacia una
transicién ecoldgica justa.

En otro orden de cosas, la digitalizacion de los entornos de aprendizaje hace
preciso que el alumnado haga un uso seguro, eficaz y responsable de la
tecnologia, que, junto con la promocion del espiritu emprendedor y el
desarrollo de las destrezas y técnicas béasicas del proceso tecnoldgico,
facilitara la realizacién de proyectos interdisciplinares cooperativos en los que
se resuelva un problema o se dé respuesta a una necesidad del entorno
préximo, de modo que el alumnado pueda aportar soluciones creativas e
innovadoras a través del desarrollo de un prototipo final con valor ecosocial.

Para todo ello es necesario partir de los centros de interés del alumnado,
acercandolo al descubrimiento, la observacion y la indagacion de los
distintos elementos naturales, sociales y culturales del mundo que lo
rodea.

El area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural engloba
diferentes disciplinas y se relaciona con otras areas del curriculo, lo que
favorece un aprendizaje holistico y competencial. Para determinar las
competencias especificas, que son el eje vertebrador del curriculo, se han
tomado como referencia los objetivos generales de la etapay el Perfil de salida
del alumnado al término de la ensefanza basica.

Los saberes basicos, por su parte, se estructuran en tres bloques, que deberan
aplicarse en diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las
competencias especificas del area.

El primer bloque, «Cultura cientifica», abarca la iniciacion en la actividad
cientifica, la vida en nuestro planeta, la materia, las fuerzas y la energia. A
través de la investigacion, el alumnado desarrolla destrezas y estrategias
propias del pensamiento cientifico, iniciandose de este modo en los
principios béasicos del método cientifico, que propicia la indagacion y el
descubrimiento del mundo que lo rodea.




El bloque de «Tecnologia y digitalizacion» se orienta, por un lado, a la
aplicacion de las estrategias propias del desarrollo de proyectos de disefio y
del pensamiento computacional, para la creacion de productos de forma
cooperativa, que resuelvan y den solucién a problemas o necesidades
concretas. Por otra parte, este bloque busca también el aprendizaje, por parte
del alumnado, del manejo basico de una variedad de herramientas y recursos
digitales como medio para satisfacer sus necesidades de aprendizaje, de
buscar y comprender informacién, de reelaborar y crear contenido, de
comunicarse de forma efectiva y de desenvolverse en un ambiente digital de
forma responsable y segura.

En el bloque de «Sociedades y territorios», se presta atencion a los retos y
situaciones del presente y del entorno local y global, para introducirse en el
mundo en que vivimos de una manera mas civica, democratica, solidaria
y sostenible, formando ciudadanos comprometidos por conocer y respetar el
patrimonio cultural, natural e histérico de Castilla-La Mancha. Los saberes de
este bloque permiten elaborar una interpretacion personal del mundo
utilizando el pensamiento histérico y las relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion como medio para entender la evolucion de las
sociedades a lo largo del tiempo y del espacio. Por ultimo, ayudan a que el
alumnado conozca las interacciones entre las actividades humanas y el medio
natural y social, asi como el impacto ambiental que generan, para involucrarlo
en la adquisicion de estilos de vida sostenible y en la participacién de
actividades que pongan en valor los cuidados y permitan avanzar hacia
los Objetivos de Desarrollo Sostenible de manera consciente y
contextualizada.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

1.Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y
eficiente, para buscar informacion, comunicarse y trabajar de manera
individual, en equipo y en red, y para reelaborar y crear contenido digital de
acuerdo con las necesidades digitales del contexto educativo.

STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5.

2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del pensamiento
cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el
medio natural, social y cultural.

STEMZ2, STEM4, CD1, CD2.

3. Resolver problemas a través de proyectos de diseio y de la aplicacion del
pensamiento y/o computacional, para generar cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

STEM3, STEM4, CD5,




6. Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el
entorno, desde los puntos de vista social, econémico, cultural, tecnolégico y
ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones
y actuar de manera individual y cooperativa en su resolucion, y para poner en
practica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado
y la proteccion de las personas y del planeta.

STEMZ2, STEM5

COORINACION DEL PROYECTO:

El desarrollo del proyecto de centro sera coordinado por un/a docente, que
formara una Comision del Proyecto de Centro. A su vez el/la coordinador/a
del proyecto formara parte de la Comisién de Mejora del Centro.

REUNIONES DE LA COMISION

Las reuniones de esta comision se llevardn a cabo una vez al mes como
minimo, si el desarrollo y preparacion del proyecto lo permite.
Se llevaran a cabo durante la hora complementaria de los jueves.

TEMPORALIZACION DEL PROYECTO DE CENTRO

La finalidad es que el alumnado desarrolle una actividad al trimestre durante
el tiempo dedicado segun normativa para trabajar el proyecto.

El proyecto viene a complementar el trabajo competencial del alumnado
incidiendo en dos competencias concretamente, como sén: la competencia
digital y STEM.

Aungue el trabajo a través de metodologias activas permite el trabajo de los
objetivos planteados desde diferentes metodologias, en concreto la STEAM,;
gue engloba diversas disciplinas, el Proyecto lo relacionaremos mas
estrechamente con el &rea de Conocimiento del Medio, ya que, es el area que
se configura sus finalidades desde un enfoque sostenible.

El proyecto de centro tiene un trabajo anual por curso.

Anualmente se trabajaran tres actividades, una por trimestre.

Cada actividad se desarrollara a través de 10-12 sesiones de 90 minutos
cada una.

Semanalmente la normativa prescribe una hora y media para trabajar el
proyecto de centro.

ORGANIZACION TEMPORAL

Se hara coincidir desde la direccion las horas de las clases paralelas para
que desarrollen el proyecto al mismo tiempo y posibilite esto trabajar el
proyecto haciendo grupos formados por alumnado de ambas clases, es decir
qgue el alumnado se pueda mezclar con el de la clase paralela.

El horario dedicado al proyecto de centro de ambas clases también se hara
coincidir con el AULA ACTIVA, donde podran ir a trabajar ambas clases el
proyecto de centro.




ORGANIZACION ESPACIAL:

Las sesiones dedicadas al proyecto se desarrollaran en el AULA ACTIVA.

ORGANIZACION DEL PERSONAL Y ALUMNADO:

Las sesiones seran desarrolladas por ambos docentes de los cursos del
mismo nivel.

Los participantes seré el alumnado de ambos grupos ala vez.

El alumnado durante la actividad no desarrollara la sesidbn como clases
aisladas y diferenciadas, participaran como un grupo Unico. Se realizaran
grupos formados por alumnado de ambas clases.

RECURSOS

En aula activa se colocaran los recursos digitales con los que cuenta el
centro, para asegurar el trabajo de la digitalidad por parte del alumnado:
tablets, croma, ordenador, panel digital, etc.

Cada actividad necesitara de unos recursos que seran planificados segun la
actividad.

METODOLOGIA

La metodologia sera STEAM vehiculizada a través del ABP.

STEAM propone un tipo de aprendizaje basado en proyectos, eminentemente
practico, en el que el trabajo cooperativo resulta fundamental y que fomenta la
autonomia y la capacidad de toma de decisiones del alumnado.

El enfoque pedagdgico integra las disciplinas de ciencias, tecnologia, ingenieria, artes
y matematicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

PREPARACION DEL PROYECTO

Durante este curso y en concreto durante el primer trimestre, el objetivo
principal es que el alumnado se familiarice con:

-Conocer el contenido de los objetivos de desarrollo sostenible.

-Familiarizar al alumnado con Aula activa.

-Interiorizar la metodologia activa de trabajo.

Una vez conseguido estos objetivos previos, se pasara al trabajo de los ODS
mMAas concretamente.

Durante cada trimestre la comisién preparara una actividad para cada
nivel para el siguiente trimestre, Es decir tendra tres meses para preparar
seis actividades.

OBJETIVOS QUE SE TRABAJARAN CON EL PROYECTO.

-Los ODS trabajados a través del proyecto: 1,2,3,7,13,14,15.

-Los ODS 4,5,10,12, se trabajan a traves de nuestro PEC, PIC, asi como el
proyecto de patios coeducativos e inclusivos y el programa de circulos de
convivencia.




PRIMARIA

DISTRIBUCION DEL PROYECTO A LO LARGO DE LA ETAPA DE
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SALUDABLES. ODS.3. ALIANZA DE
PRINCIPALES PAISES PARA
ENFERMEDADES.ODS.3 LOGRAR LOS ODS.
! ODS.17.

TEMPORALIZACION. 10 SESIONES.

PASO 1: PUNTO DE PARTIDA.
PASO2: FORMACION DE EQUIPOS Y NORMAS.

LLUVIA DE IDEAS: ¢ QUE SABEMOS?, ¢ QUE QUEREMOS SABER?.
¢ COMO LO VAMOS A HACER?
ANALISIS Y SINTESIS.

ELABORACION DEL PRODUCTO FINAL.

PASO 9. EXPOSICIONES AL GRUPO.

REFLEXION, SISNTESIS, EVALUACION Y AUTOEVALUACION.




